
Ivrea XXI secolo

Giovani autori digitali del patrimonio olivettiano
IVREA LAB -Innovatingthe Future of Ivrea

Piano di gestione C
ittà di Ivrea
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Prom
uovere concorsi di idee per coinvolgere talenti nello sviluppo di nuove soluzioni tecnologiche legate al patrim

onio 
culturale e artistico
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Ivrea è un Sito U
N

E
SC

O
 da conoscere m

eglio

*
i giovani e i turisti conoscono poco m

otivazioni e valori del riconoscim
ento

*
m

ancano strum
enti digitaliinclusivi e coinvolgenti per la sua riscoperta

B
ISO

G
N

I IN
D

IV
ID

U
A

T
I:

*
far conoscere gli ideali olivettianie loro attualità

*
condurre

le nuove generazionida essere spettatori a essere narratori/co-creator
*

utilizzare strum
enti digitali inclusivi, aggiornati, accessibili 
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Z
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LITA’
* offrire alle Scuole percorsi innovativi di educazione al patrim

onio, PC
TO

/ E
rasm

us+
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U
n laboratorio co-creativo

con studenti dai 16 ai 25 anni per raccontare
Ivrea, città industriale del X

X
 secolo, attraverso:

* tour 360°
interattivo

sulla città e sul Sito U
N

E
SC

O
* percorso A

R
/Q

R
 guidato, fruibile in loco anche con visori

* escape/branching
su tem

i storici e sociali.

Tutto con l’utilizzo di una piattaform
a digitale accessibile e m

ultilingue, 
integrabile nei canali cittadini e scolastici, 
con livelli  di fruizione per bam

bini, ragazzi, adulti, professionisti

o
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* Rafforzare la conoscenza
del Sito U

N
E

SC
O

 e dei valori olivettiani
* Trasform

are i giovani in narratori e co-creatoridel patrim
onio

*
D

otare la città di strum
enti digitali inclusivi e aggiornabili

*
O

ffrire percorsi educativi/PC
T

O
connessi a E

rasm
us+

B
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* Studenti 16–25 anni e Scuole del C
anavese

* D
ocenti e com

unità educante
* C

om
une / V

isitor C
entre / operatori culturali

* V
isitatori, fam

iglie, turisti, pubblico con esigenze specifiche
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* Incontro di apertura
con esperti U

N
E

SC
O

 per far conosce valori, criteri di 
accreditam

ento U
N

E
SC

O
, eredità olivettiana …

* Form
azione operativa

sull’ uso di piattaform
e per creare im

m
agini, video e tour 

virtuali interattivi
* C

o-progettazione con i ragazzi in piccoli gruppi per la definizione dei percorsi, 
target, linguaggi, inserim

ento testi/video/interviste
* Produzione guidata : riprese 360°, contenuti m

ultim
ediali, costruzione escape

room
* Pubblicazione e integrazione sulsito del C

lub, del C
om

une, del V
isitor C

entre, delle 
Scuole coinvolte, Q

R diffusi sul territorio
*  M

onitoraggio e m
iglioram

ento analytics, questionari, m
ini-report finale

o
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* Tour 360°
interattivo -Ivrea città industriale del X

X
 secolo esplorata con

navigazione libera tra scene e hotspot (testi, audio, video)

* Percorso A
R

/Q
R

 guidato attivato in città con Q
R / visori con previsione di tappe 

collegate, pensate per pubblici diversi (bam
bini/ragazzi/adulti/professionisti)

* E
scape / branching digitale : scelte narrative su tem

i storici, sociali, valoriali
fruibili  su diversi livelli: bam

bini/ragazzi/adulti/professionisti, utilizzabili anche in 
contesto scolastico / PC

TO

o
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B for U
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Ivrea di adesso, una sezione è dedicata all’IV
RE

A
 di O

G
G

I: co-w
orking, 

im
prese sociali, gruppi creativi…

. illustrata con m
ini-video, foto, brevi interviste

O
biettivo:

* leggere Ivrea com
e m

odello attuale
di innovazione sociale, culturale e urbana

Innovazione, utilizzo di una piattaform
a no-code

per scuole e associazioni con
accessibilità by design

(W
C

A
G

 2.2 A
A

, Im
m

ersive Reader, IT/E
N

) e con
contenuti geolocalizzati con Q

R
Tracciam

ento tram
ite analytics

(utenti, tem
pi, click, com

pletam
ento tour)
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* Sociali
G

iovani passano da essere fruitori a autori del racconto
V

iene sollecitata la cittadinanza attiva, la partecipazione, l’ inclusione
I contenuti sono accessibili per persone con diversi bisogni
* E

conom
ici

A
sset digitali riusabili da Industrie C

ulturali e C
reative locali e operatori turistici

N
uove m

icro-opportunità (guide junior, contentcreator, storytelling digitale)
V

isitor experience
m

igliorata, turism
o più inform

ato
* A

m
bientali

M
eno m

ateriali fisici, più contenuti digitali leggeri
Suggerim

enti di m
obilità dolce (a piedi, bici, m

ezzi)
C

onnessione con SD
G

s/ A
genda 2030o
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* Strum
enti digitali aggiornabili a basso costo

* M
odelli e form

at riutilizzabili da Scuole, C
om

une, operatori

* Integrazione stabile in program
m

azioni scolastiche / PC
TO

/ progetti E
rasm

us+

* Possibilità di estendere il m
odello ad:

altri luoghi del Sito U
N

E
SC

O
altri tem

i culturali e paesaggistici
altre città / reti di C

lub U
N

E
SC

O

o
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Team

 e governance

* C
lub per l’U

N
E

SC
O

 di Ivrea m
antiene la proprietà intellettuale dell’idea

offre tutoraggio e coordinam
ento free grazie ai propri volontari e all’accordo con  una 

rete di  Scuole

* E
sperti: accreditam

ento U
N

E
SC

O
, opportunità digitali, accessibilità, sound/m

otion
design

* B
udget (sintesi)

Scenario m
inim

o: tour 360°
+

 10 studenti ≈
 € 2.000

Scenario esteso: 3 output20–25 studenti ≈
 € 13.850
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